
ミルクリッチでおいしいココア（タイトル）α版

MacOSX用不条理RPGです。
操作方法は同梱の「miRPG Playerについて.pdf」をご覧下さい。
※転載、再配布、紹介サイトへの登録は禁止です
※ゲームからデータを取り出して使用しないで下さい

このゲームはα版の為色々保証できません。
今後バージョンアップの予定もございません。
使用に際して損害が生じても、作者は一切の責任を負いません。
あらかじめご了承頂いた上でのプレイをお願いいたします。
通してテストプレイしていますので、一応最後までプレイ可能ではあると思います。
※メモリリーク等の問題が起きた場合プレイヤーのファイルを差し替える事で解決する可
能性がありますので、一応お知らせ下さい。

■ゲーム内容■
ツンデレな義妹とラブラブになる事が目的です。
王子とラブラブになってしまうエンドもあるので、気を付けて下さい。（よっぽど間違え
なければ平気だと思いますが）

製作にあたって、以下の物を使用させて頂きました。
・miRPG Maker ver.2.1.4
・First Seed Material（http://www.tekepon.net/fsm）配布素材

そんな感じです。メールはサイトのフォームから宜しくです。
本太（http://satotuponta.nobody.jp）

以下は攻略ヒントです。
不条理感を感じてもらう為ヒント無しでのプレイをお勧めしますが、どうしても進められ
ない場合はご覧下さい。
なお制作からかなり時間が経ってから書いているので、正確ではないかもしれません。



Q1.開始後すぐ死にます。
A1.まず有り金で武器と防具を購入し、すぐ町に戻れる位置でひたすらレベル上げをして
下さい。町の変態に話しかけると回復します。

Q2.レベル上げしても死にます。
A2.ストーリーの流れに逆らった行動をするとゲームオーバーやBADENDになりやすいで
す。

Q3.塔の中で移動できなくなりました。
A3.トラップにかかった場合はロードしてやり直すしかありません。塔に入る前にセーブ
必須です。

Q4.王子エンドに行きたいのですが。
A4.義妹エンドに行ける条件を満たしてから城の中で行動して下さい。


